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FMV ISIK OKULLARI iLKELERI

MISYONUMUZ

Gegmisten geleceqe editimle aydinlatmak.

ViZYONUMUZ

FMV Igik Okullan, ilk ve en énemli yol gosterici ilkesi “once ivi insan yetistirmek” olan bir kurumdur.
Etik dedjerleri benimsemis, ana diline hakim, birden fazla yabanc: dilde etkin, farkli kiltdrlere kargi hoggérdld,
tarihsel bilinci olan, bilimsel digiince yapisina sahip, analitik becerileri geligmis, gevreye duyarl,
hayat boyu 0grenen vatandaslar yetistirmeyi hedefler.

HEDEFLERIMiz

Temel edjitim felsefemiz, Atat(rk ilkeleri dogrultusunda asadidaki hedeflere ulagmaktir:

Ogrencilerimizin bagkalarinin haklarina ve farkliliklarina saygil, ihtiyaglarina duyarli; bans, hosgor(, demokrasi,
gocuk haklan ve insan haklan gibi temel dederleri igsellestirmis bireyler olmalanm safjlamak.

Cevresine ve topluma duyarh, sorumluluk bilinci gelismis, karar verme yetisine sahip bireyler yetistirmek.

En az bir yabanc: dilde yetkin, farkliigin zenginlik oldugu digtncesini benimsemis bireyler yetigtirmek.
Ogrencilerimizin yerel ve uluslararasi kiltirlere saygili olduklan bir ortam yaratarak gok yonli dinya vatandagi
olmalann saglamak.

Ogrencilerimizin dijital vatandaglik becerilering sahip olmasini satilamak.

Yaptigh calismalarda akademik dirdstiaga ilke edinen bireyler yetistirmek.

Ogrencilerimizin bilgilerini yasayarak, uygulayarak hayata gegirmelerini satjlayacak ortamlarda yaratici sireglerine
destek olmak.

Ogrencilerimizin bilimsel, toplumsal, sanatsal ve sportif alanlardaki becerileri dogjrultusunda, ulusal ve uluslararasi
platformda deneyim edinmelerine olanak safjlamak.

Ogrencilerimizin kendilerini tammalariny, ilgi ve yeteneklerine uygun hedefler belilemelerini sadlayarak onlan bir
ust egitim kurumuna hazirlamak.
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B MISYONU

Uluslararasi Bakalorya, kulturler arasi anlayis ve saygi ile
daha iyi ve daha huzurlu bir dunya olusturulmasina
yardimci olacak arastiran-sorgulayan, bilgili ve duyarl
geng insanlar yetistirmeyi amacliyor.

Bu yuzden organizasyon, gucli uluslararasi egitim
programlari ve zorlu degerlendirmeler gelistirmek Gzere
okullar, hukumetler ve uluslararasi organizasyonlarla
calismaktadir.

Bu programlar, diinya 6grencilerin, diger insanlarin da
farkhihiklariyla  birlikte kendi dogrularina sahip
olabileceklerini anlayan, etkin, sevecen ve yasam boyu
6grenmeye inanan bireyler olmasini tesvik eder.

Kaynak¢a: www.ibo.org
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1B PYPTEMADETAYLARIMIZ /18 PYPTHEME'S DETAILS

| na Fikir / Central Idea

Kendini ve ¢cevreyi tanimak iliskileri etkiler.
Knowing oneself and one's environment affects relationships

Sorgulama Hatlari / Lines of Inquiry
- Kendini tanima / Self-knowledge
- Sinif ve okulda roller / Roles in class and school
- iliskiler ve uyum / Relationship and harmony

IB Ogrenen Profili Ozellikleri /

IB Learner Profile Attributes
@ tal == Duyarh . :

A BICIM / FORM 3 . i : fikeli

- Caieg Principled

o =) i o I :
E .’ @@ ISLEV/FUNCTION ./ . &3 v"‘%

-

Af SORUMLULUK / RESPONSIBILITY . &0 oA
- @ 88 6%

Belirginlestirilmis Kavramlar / Specified Concepts

Beceriler / Skills

Temadaki 6g8renme surecine 6grenme toplulugumuzun Uyeleri
olarak sizler de katkida bulunabilirsiniz.

Ornegin temayla ilgili kitaplari, oyunlari veya gorselleri okula
gonderebilir; ilgi veya uzmanhk alaninizla ilgili bir konu oldugunu
dusunuyorsaniz sinif 6gretmenlerinizle iletisime gecebilirsiniz.
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UNICEF ERKEN COCURLUK EGITiMi PROGRAMI
OKUL ONCESI ALAN KAZANIMLARI
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BiLi$SEL GELi§iM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdardr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla
ozelligi/niteligi séyler. Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar. Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini séyler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel
ozelliklerini betimler. Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler
verir. Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir. Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Tahminini séyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeler
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Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

anu soyler. Probleme iligskin ¢6ztim yolu/yollari dnerir.
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FiZIKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder. Gostergeler
Beden bélimlerini farkl amacglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Buyuk kaslarini koordineli kullanir. Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir. Farkl ydénde/formda/hizda
yurdr.

Farkl yénde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir. Yonergelere uygun
olarak farkl yénlere uzanir. Belirli bir yikseklige tirmanir.
Tirmandigl yerden iner.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar. Gostergeler
Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur. Cizgi tizerinde
farkli yonde/formda/hizda yurar.

Tek ayak Gzerinde belirli bir stre durur.

Kazanim 6. Kiguk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
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Dinlediklerini/izlediklerini yasamuyla iligkilendirir. Dinlediklerini/izlediklerini esitli

DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. Gostergeler
Sesin kaynagini soyler.
Verilen sese benzer sesler cikarir.

azanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir. Gostergeler
Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde s6zcukleri vurgulu kullanir. Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir. Konusmayi baslatir.
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/diistincelerini/hayallerini anlatir. Konugmayi strdardr.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. Gostergeler
Dinlediklerinde gegen yeni sézctikleri ayirt eder. Dinlediklerinde gegen yeni
sézctiklerin anlamini sorar. Ogrendigi sézcukleri anlamina uygun kullanir.
Sézctklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar. Baglamdan yola
cikarak bilmedigi sézcklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar. Géstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili
sorulara yanit verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgtin triinler olusturur. Géstergeler
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerin ierigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
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SOSYAL DUYGUSAL GELi$iM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin gevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler
Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini séyler.

Kazanim 2. Duygularini ifade eder. Géstergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.

Kazanim 3. Kendine glivenir. Gostergeler
Grup 6ninde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak igin kararlilik gosterir. Gostergeler
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Kendiliginden bir ise baglamaya
istekli oldugunu gosterir. Basladigi isi surdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak icin sebat gésterir.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir. Gostergeler
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine érnekler verir. Etkinliklerde farkli
ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 7. Farkl kiilttrel ézellikleri irdeler. Gostergeler
Kendi tilkesinin kalttrtine ait 6zellikleri tanitir. Farkl 6zelliklere ve uygulamalara
dair sorular sorar. Farkli Glkelere 6zgu kulttrel 6zellikleri séyler.

Kendi tlkesinin kilturd ile diger kiltirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
karsilastirir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir. Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder. Bagkalarinin bakis
agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iligkiyi agiklar.

Kazanim 14. Atatlrk'in Glkemize kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
anlayisini takdir eder. Gostergeler
Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Atatirk ile ilgili duygu ve dustncelerini farkli yollarla ifade eder.

| L [%

° TN\




PORTAGE GELi$iM OLGEGi KRITERLERI
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MOTOR GELiSiM
-Uc¢ parcali yapbozu veya sekil

tahtasini tamamlayabiliyorum.

cizgiyi kesebiliyorum.
Malzemelere arag kullanarak sekil
verebiliyorum.
-Kuguk nesnelerin ambalajini

acabiliyorum.

Birbirine ge¢meli oyuncaklarr ayirig
tekrar takabiliyorum.
-Yon degistirerek kosabiliyorum.
-Muzik ve ritim esliginde hareket
edebiliyorum.
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3 mm'lik kaymalarla 20 cm'lik duz[~ |

L Denge hareketleri yapabiliyorum. [ |
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DiL GELISiMi
-Birlesik cimleler
kullanabiliyorum.

-Birbirinden bagimsiz iki
ybnergeyi yerine
getirebiliyorum.

-Konusurken/Sarki séylerken

sesimin tonunu, hizini, siddetini [

ayarlayabiliyorum.
-Tanidigim cevresel (dogadaki)
sesleri isimlendirebiliyorum.
-Dinlediklerim/izlediklerim ile

ilgili sorulara cevap

verebiliyorum.
-Gorsel materyalleri J
inceleyebiliyorum

BILISSEL GELIiSIiM
-Nesnelerin benzer veya farkh
oldugunu séyleyebiliyorum.
-Soruldugunda kisa ve uzun
nesneleri gosterebiliyorum.
-Sekiz rengi
isimlendirebiliyorum.
-Model olundugunda 10
nesneye kadar sayabiliyorum.
-Model olundugunda dik bir ¢izg
cizebiliyorum.

-insan resmi ¢izebiliyorum.

-Geometrik sekillere benzeyen ||

nesneleri gosterebiliyorum.

L

SOSYAL VE DUYGUSAL
GELIiSiM

katilabiliyorum.
-20 dk sureyle 2-3 cocukla

-Arkadaslarimdan oynadigi

oyuncagl almak igin izin

isteyebiliyorum.
-Kendime ait 6zellikleri
tanitabiliyorum.
-Yetiskin gozetiminde oyun
alaninin sinirlari disina

-Yetiskinlerin konusmalarina [

birlikte oyun oynayabiliyorum.

¢citkmiyorum.
-Sirami bekliyorum.” J

Oz BAKIM BECERILERI
-Kendi basima yemegimi yiyebiliyorum. ||
-Atlet ve tisortimu giyebiliyorum.
-Masada kendime ait yeri
toplayabiliyorum.
-Zamaninda tuvalete gidip, soyunup,
altimi silip, sifonu ¢ekip, yardimsiz
| tekrar giyinebiliyorum. /
I;Bilinen tehlikelerden sakinabiliyorum.
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BiLiSSEL MUDAHALE

PROGRAMI

* Ikinci Adim P'ro':)gran"u 'gocuklarln sostyal ve Bilissel Midahale Progami, cocugun gergek bilissel
duygusal geligimlerini desteklemeyi islem performansini sergilemek amaciyla I

SECOND STEP “IKINCi ADIM”

hedefleyen yapilandiriimis, 6nleyici bir yapilmaktadir. Ozetle; gocuklarin 6grenmeye
programdir.cocuklarin sosyal ve duygusal iliskin performanslarini degistirmek, gelistirmek
gelisimlerine verdigi destekle okul ve yiikseltmek icin yapilandirilmis, her birey icin
ortamindaki siddeti azaltmayi, olumlu bir 6zel olarak olusturulan bir egitim programidir.
sinif ve okul iklimi yaratmayi, bu sayede
6grenme ortamini olumlu etkileyerek
cocuklarin akademik basarilarini arttirmayi

hedefler. ’

* Bu ay yas gruplarinda * Buayyas gruplarinda
dinleme, dikkatini dikkat ve eszamanlilik
toplama, kendinle calismalari yapilacaktir.
konusma, yonergeleri
takip etme ve ihtiyag
duyulan veya istenilen bir
seyi sorma etkinlikleri
yapilacaktir.

¢ P4C cocuklara yéneltilen sorularla

A o= ocuklarin disiinmesini saglayan,
MO NTES S 0 R' EGITIM :’;elsefi ara§t|rr§nay| dersin n?eriezine
koyarak 6gretme ve 6grenmeye

PROG‘RHMI y /\; yonelik bir yéntemdir.Erken yaslarda
2‘15 g

baslayan bu egitimde, ¢ocuklarin
zihinleri yargilarla dolmadan, zihnin

e Mercimek ve yargilari nasil isleyecegine dair

donanima sahip olmasi hedeflenir.
makarnalari ayirma
* Yemek yeme ve masa Buay:
kurallari e Gu'nun Okuldaki ilk Giinii
° Kaptan kaba nesne e Gergedanlar Krep Yemez
osaltma e Duvarin Arkasinda Ne Var?
§ e Dogum Giinim Ne Zaman?
hikayesi ile
butunlestirilmis etkinlik
calismalari yapilacaktir.
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EHO OKULLAR

Afet riski azaltici yonetim *
plani olusturuyoruz
Afet simulasyonlari ve
tatbikatlar yarituyoruz
Potansiyel afetler
konusunda hazirliklar
yapiyoruz.

[ Y

eTwinning 2024 yili temasi @ \
Avrupa Komisyonu ‘ ‘.‘.
/' tarafindan, “Okulda iyi
Olus - Well-being at
school” olarak
belirlenmistir.

1 SORUMLU ORETIM
VETOKETIM

4 HURESEL OKULLAR
PROGRAMI

e~ KarasalYasam
1 CONSUMPTION e Sorumlu Uretim ve
TS & Tiketim
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BV BELIRLI GUNVE HAFTALAR

e 4 Ekim Hayvanlari Koruma
GuUnu

e 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami

HHNLHNHN GEZILER

e Florya Atatiirk Ormani
e FMV Florya Isik Okullari
Yerleske Gezisi

My
FEYZIYE
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PERFORMANS
GOREVI

Ogrencilerimizin edindikleri
A& bilgileri anlamlandirmalari ve
/f glnltk yasamda
: kullanabilmeleri adina O
"Performans Gorevi" calismalawf ‘
olacaktir. Gorevlerinizi buradan
takip edebilirsiniz..
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RESFET, PAYLAS, OGREN

SALI

PERSEMBE

CARSAMBA KITAP GUNU

CUMA OYUNCAK GUNU

(1) FLORYA ISIK ANAOKULU



Okulumuzda, her sabah 6grencilerimizle birlikte, disiplin ve
farkindalik kazanmalarini hedefleyen bir dizi rutin etkinlik
gerceklestirmekteyiz. Bu sureg, cocuklarimizin hem bilissel hem de
fiziksel gelisimlerine katki saglamak amaciyla tasarlanmistir. Asagida,
her sabah uyguladigimiz etkinlikler hakkinda bilgi bulabilirsiniz:
Sessizlik Yurayiisiu: Ogrencilerimizle giine, dikkatlerini toplama ve
sakinlesmelerine yardimci olacak kisa bir yurtyus ile bashyoruz.
Sabah Sporu: Fiziksel aktivitenin 6nemini vurgulamak adina,
ogrencilerimizle kisa bir sabah sporu yaparak bedenlerini harekete
geciriyoruz.

Yoklama: Sinifin yoklamasi alindiktan sonra, 6grenciler sosyal
sorumluluk bilinciyle arkadaslarinin varligina dikkat etmeyi
O0g8reniyorlar.
Mevsim Sarkisi ve Aylar Sarkisi: Bu etkinliklerle mevsimi ve ayi
6greniyor, dogal cevre ile iliskilerini guiclendiriyoruz.
Takvim Calismasi: Ogrencilerimiz, giinlerin siralamasini 6grenirken
zaman kavramini (dun, bugun, yarin) ve sayisal iliskileri (dnce, sonra)
pekistiriyorlar.
Hava Durumu Kontroli: Gunluk hava durumu incelenerek, cocuklarin
cevresel farkindaligi ve gézlem becerileri destekleniyor.
100. Glin Panosu: Her gun, okula gelisimizin kacinci glininde
oldugumuz sayilarla islenerek, 6grencilerde sureklilik ve sayi
farkindaligi gelistirilmektedir.

Bu rutinler, hem ingilizce hem de Tiirkce 6gretmenlerimizin isbirligi
ile yaruatulmekte olup, 68rencilerimizin dil gelisimlerini iki farkh dilde
desteklemeyi amaclamaktadir.

(1) FLORYA ISIK ANAOKULU



OGRENME YOLCULUGU
OKUL ONCESI OGRETMENI/INGILIZCE OGRETMENI

"Benim Sinifim Benim Sorumlulugum” etkinligi ile sinif
rolleri belirlenir.

“Sorumluluk Zinciri” calismasi ile sorumluluklar hakkinda
konusulur.

"Sorumluluk Muzikali” etkinligi yapilir.
"Arkadasimin Yaninda’ oyunu ile arkadaslik kavramina
deginilir.

Grupla cizgi calismasi yapilir.
"Arkadaslik Agaci” etkinligi yapilir.

"Arkadasim ve Ben” calismasi ile arkadashk
kavrami pekistirilir.

"Arkadaslik Aynasi” etkinligi ile nasil bir arkadas oldugumuz
hakkinda fikirler paylasilir.

"Arkadasimin Resmini Tamamliyorum”
simetri calismasi yapilir.
“Sekil Avi” oyunu oynanir ve sekil
grafigi olusturulur.
“ilIkeli Omak Nedir?” sorusu ile beyin firtinasi calismasi yapilir.

"Arkadaslik” hikayesi yapay zeka araclari
kullanilarak olusturulur.

“Canlanan Geometrik Sekiller” oyunu oynanir.
“Yerinde Duramayan Toplar” isimli ekip oyunu oynanir.

“Oyuncak Treni” isimli arkadaslik oyunu oynanir.

“Gucli Duygular ve Sakin Kalmak” Gzerinden trafik isiklari
etkinligi yapilir.

Ur) FLORYA ISIK ANAOKULU



29 ERIM CUMHURIYET BAYRAMI ETHINLIKLERI

"Cumhuriyet Nedir?” sorusu uzerinden p/eylp/)‘l}\na&l
yapilir. Sinif siislenir. -~ X . | 7N

“Benim Gézﬁmden Ataturk” isimli gah;rﬁa yapillr.

) ' "Cumhuriyet Biziz” afis calismasi yapilir.
N - , . \\//
AN
) \“/(\\"(fumhurlyet Patasi” etkinligi yapilir.
' // .
. Ataturk resimleri kullanilarak cizgi

calismasi yapilir.

"Atatirk'e Mektup” etkinligi ile ’duy.gu ve
NS
dustinceler ifade edilir. \>1\/ N /,// /1\/
“Ataturk’a gorseydin ona ne soylemek |sterd|n //éh‘llgma‘m :
yapilir. '

"Cumhuriyet Tac1” calismasi yapilir.

(1) FLORYA ISIK ANAOKULU



MONTHLY NEWSLETTER

Dear Parents,

We hope everyone’s fall season is off to a wonderful
start.

We had an inspiring month filled with fun events and
activities. We look forward to learning more about
everyone on our kindergarten journey together!

We are constantly practicing meeting someone and
introducing ourselves during our circle time routine. We
are currently sorting the body parts of people according
to certain attributes.

This month, we are currently studying counting
numbers from 1-10. Within the scope of “Who We Are”
theme, we will be focusing on “Feelings”, “Body Parts”,
“Parts of the Face”, “Basic daily structures”, “Family
Members”, and “Five Senses” in October.

We have been learning several songs like “Five little
ducks”, “Open shut them”, “Make a circle”, “Family Song”
and “This Is A Happy Face”.

ERMEL:ESH
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